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con abbondante anticipo rispetto a
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come in partita e semplificando di T
molto i propri problemi | 8 E// %/ ;@;%?E?% 8 @
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(_SI noti come il bianco continui a 6 % ‘/% * % ;/*/ 6
ritardare f3 che avrebbe aperto il gioco a %/ // %7 - 7
suo favore) Ae8 17.f3 exf3 5 % Z/gé @4 // 5
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A 7 ////% ;//// 24 il bianco gioco e4 sapendo che avrebbe
/@/ - // = perso un pedone, ma non aveva visto (e
3 /% /% / /* @ 3 per fortuna nemmeno il suo avversario)
Wy // ////// // ////// che ci sono due modi di guadagnare un
2 é //é/é /C@o/ é /8 2 pedone per il nero! Uno gorta a? netto
7 /// // //// . L
1 EZ/ / E @ 1 O vantaggio materiale del nero... l'altro
a (che segui in partita) gli si ritorce contro.
Quali sono queste due possibilita? e
e ora e migliore Cxe3, Txe3 o Dxe3? in come si prosegue? (la cosa divertente &
partita segui 18.Dxf3 h6 ora il tema é che nessuno dei due in partita ha notato
la posizione ristretta dell'alfiere bianco il modo piu evidente)

camposcuro 19.e4? Diagramma
[erano decisamente migliori le
seguenti due possibilita 19.h4 ]
[ 19.Ce2 per fare posto all'alfiere ]

(Diagramma)




